3e2 Programa do Curso

PROGRAMA

Programa dos Cursos “Criatividade-Educacido, Tecnologia” e
“Criatividade-Educacio, Tecnologia e Atividade Criadora”
Professor Tom Hudson - periodo 15 a 26.7.74

Uso criativo e construtivo dos materiais (1.2 parte)

Linguagem e Tecnologia da crianca e do adolescente.
Jogo eriador/ato criador.

Uso Criativo e Construtivo dos materiais (2.2 parEe)
Explorac¢iao e organizagao.
Experimentagao - Expressao.

Tecnologia Criadora

Como o homem constroi

Desenvolvimento de sistemas pessoais & linguagem.
Capacidade das criancas para idéias.

Geometria Criadora

Unidade, escala, possibilidade dos materiais e método.
Cor e estrutura.

O Mundo Cromatico.
Cor - teoria e pratica.
Demonstra¢éo de relagdo e mistura da cor.

O olho inteligente:
informacdes e implicacoes
objetos e imagens
Signos e Significado
Desenho e Informacio

i

O mundo a nossa volta e o mundo em mim
Vendo, conhecendo, sentindo

Reconhecimento e entendimento

Como as coisas funcionam: homem e natureza

Gente, lugares e formas de implicagoes
sociais e ambientais
Como lidar com complexos de informacéo

Integracdo e Relacionamento
Eu e os outros

Fazendo sons, fazendo objetos
‘ Som e cor

Relagao inter-média das artes “Design”
para a vida, aprendizagem e lazer.

TARDE

Fazendo coisas com materials priméarios
Ar/Espac¢o/Agua/materiais flexivels/material’
rigidos/particulas/massas.

Trabalho em grupo com materiais
Projetos - 1) Construindo coisas
2) Construindo estruturas

3) Construindo ambientes
Ambientes flexiveis e rigidos.

Linguagem das estruturas
Projetos: objetos e ambientes

Proczdimentos com materiais

Variacoes ambientais
Projetos: construindo unidades
Compreensao do espago e como controla-lo

Projetos:
Cor na natureza - Cor feita pelo homem
Organizagio da cor e desenvolvimentos pessoais

Projetos: Olhando coisas
O'hando a natureza
Olhando estruturas
Olhando gente

Desenho do século XX

Projetos

Comprando coisas

Desenhos, graficos, diagramas, processamento de
informacoes, idéias e como lidar com elas.

Desenho e informacéo
As idéias por tras das aparéncias
Como reajo e represento

Projeto:
1 - olhando gente
2 - ouvindo as combinagdes de som das coisas

Projeto

Experiéncias integrando varios meios de expresséao
Projetos - atuagio

processo de idélas e informacoes

O produto total da palavra, som, gesto e agdo.




